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Présentation

Contexte

Twitter e s t |l 6un des nombreux r®seaux sociaux que | don p
g u 6 o necdnmait plus pour le microbloging (publication et partage de trés courts articles, la

plupart faisant référence a une page web dans laquelle se trouve de plus amples

i nformations) . Comme tout r®seau social, (enMironposs de
12 millions aujourddhui), dont [ 8i nt e rTaittet Beofait entr e
principalement depuis le portail Web proposé par le g roupe : twitter.com

Cependant, ©~ | 6i mage ddautres r®seaux sociaux ploigarl ai r es
propose a ses utilisateurs de pouvoir utiliser les fonctionnalités proposées par le portail web, et

plus encore, grace a une architecture orientée services pour le Web ( REST Representational

State Transfer).

Problématique

La plateforme Twitter propose aux développeurs & amateurs et professionnels &, et a fortiori a

des applications tierces et indépendantes de la société Twitter de pouvoir utiliser ses
fonctionnalit®s sans avoir ° naviguer sur son portail
le soin & des applications clientes de se détacher des guides de styles et de navigation

proposées par le portail web de Twitter. Néanmoins , Twitter demeure le fournisseur et

interlocuteur exclusif avec lequel les applications clientes devront communiquer. Par

conséquent , | hlte ex®cutant une d&aQpdddreadonsammatricd dege nt e

services proposées par d devra di sposer au mi ni mum doéune conne;
| dautorisation do atercosn .au domai ne

Les services proposés par Twitter sont des services web dits RESTon parle alors de en tant que

systeme RESTfYl , qui se basent sur | 6®change de donn®es a
s®rialis®s ou JSON, via protocole HTTP. Cependant , [
normalisés,se di st i nguant de | darchitecture REST, qui sont ¢
communi cation et ddo®changes diff®rents. Cdest l e cas
Access Protocol) , ou plus largement WSDL pour la description des services, dont les échang es

se font par fichiers XML sur protocole HTTP.

Ce protocole est principal ement utilis® par |l es outi
web NET De pl us, il ser a pl us ®vi dent doéutiliser ce
dbéapplicati ons ppéesennhEEs d®vel o

Cette solution vient au probl me qui a ®t ® de rendre

API pour Twitter écrites en NETque | don peut trouver en versions | ib
ling2twitter, ...), mais incompatibles avec Silverlight. Aprés avoir envisagé la solution de

réécrire et modifier le code source de ces API afin de rendre possible leur exécution dans

une application  Silverlight, i | est apparu que cdo®tait impossible d
framework Silverlight (SL) gui sbaffranchit et interdit |l es proce

APl , qui se situent au niveau des couches r®seaux. L €



NETi nter m®di ai re, qui el l e permet | dutilli&dapplbincati ar

SLCependant , la mani re |l a plus adapt®e pour | d®c ha
fonctions distantes demeure |l es services web. En con:
est une application web service WCF, utilisant .NET 4 (pour des rais ons de compatibilités

opti mal es avec wkbdSiepdht 4clenta utlisant .NET 4également).

Objectifs

Dans la mesure ou nous développerons un client utilisant la technologie Microsoft Silverlight 4,
sur framework .NET 4 nous utiliserons un fournisseur de services compatible et adapté a
Silverlight 4, a savoir WCF (Windows Communication Foundation) .NET 4

Le fournisseur de services WCF sera chargé de proposer a des clients .NET(Web : Siverlight,

ASP, etc. ou clients lou rds : applications fenétres (WinForms, WPF, etc.), applications consoles,

etc) |l es services quoboRESTWe .| ®Paomuc hictedat,urlee ciur de son
sera basé sur la conversion et la personnalisation de services RESTvers SOAP. Il jouera le réle

ddi nt e (Middlenare)l secondaire entre le domaine twitter.com e t | dapplication «cl
Notons cependant qudune | i br aiREBHe sermptilis@&msounstfaamet | es a
d & A PApplicétion Programming Interface Jpour NETCet te | i brairie jouera | e 1
primaire.

Le client .NETque nous développerons utilisera les fonctionnalités de  en communicant grace
| 6i ntergici eWCF sNET Indtaauwrea (| 6 avdenprésener quelques
fonctionnalités du nouveau  framework Silverlight 4.

Le projet

Dans | e cadre du proj et dTechholbgkep Micrasoft % moasnagouseop £al e ¢
pour la cr®atidnveddn ghlti,emtepSenant tous |l es-points
dessus. L 6i d®e nod pgas dea@réee un@utra dlignt (comme il en existe tellement )

mai s un <client pour la twittoma (twittosph re mar oc:
projet " moyen terme que | 6on compte | ancer. La mai I

| 6 osd a Vvnt doec primordiale s.

Deux personnes ont travaillé conjointement pour mettre en place cette premiére version
bé ta de twittomator

- Saad BENBOUZID
- Hicham SOUIBA

Concepts

Vue globale

Léarchitecture compl " te repose sarveur danse laquellfec hi t ect u
interviennent des intergiciels. Dans le cadre du projet, ces entités sont les suivantes



é Serveur : twitter .com )

AFournit un ensemble d & A Rlites RESTfyl qui correspond & | densemds| e
fonctionnalités coeurs de twitter (publication d & ustatut, lecture de statuts, gestion
des suivis, etc .).

ACommunique en lecture -écriture sur le protocole http, avec échanges de fichiers
au format JSON.

AL 8 e n s e b tlomaine, les bases de données et le code source des API sont
\_ privés. /

~

Intergiciel primaire : twitterizer 2

ALibrairie .NETd 6 o b jet desméthodes pour utiliser et communiquer avec les API
RESTfutle twitter (protocole HTTPet format des fichiers d 6 ® ¢ h a JSQMN).

ALibrairie incompatible avec Silverlight (3 et 4). Librairie compatible .NET2.0+.

4 Intergiciel secondaire :WCF )

AApplication web WCF .NET4, incluant et utilisant la librairie twitterizer 2.
AHébergée surserveur web 115.

AServices publiés surannuaire public .
Aservices utilisables uniquement par | & h icliemt (celui qui héberge | 6appl ijcat i

Silverlight cliente) : restriction de domaine pour les requétes SOAP.

\ S

Librairie de classes pour | 6 ® ¢ h ales@lgets (espace de noms commun)

AContient une librairie de classes pour Silverlight (Silverlight Class Library) pour
| 6 ®c h enlgéeut i ldeslgetsicommuns avec | 6 appl iweln WCFo n
AContient une librairie de classes pour Silverlight (Silverlight Class Library) pour

| 6 ®c h enlgdeut i ldésolgetsicommmuns avec | 6 a p p | iStvartight cliente .

4 Application cliente  Silverlight 4 N

AProjet Web d®vel opp® = Slvérghtd.e du framewor|k
AHébergée sur serveur web 11S7.




6

Lédarchitecture g®n®rale peut se r®sumer sur | e sch®ma
Requétes HTTP (GET) Fichierz JSOM

Appelsinternes
Obijets et méthodes C# MET

ilisati "obj . Publication d
Litilisation d'objets Echange de données u .H:a iondes
services sur

sur protocole SO4P XML

: protocole WSDL

Architecture serveur twitter.com

communs

Les API RESTfud e ®changent NEetwitterlzéd2A Bek fichiers au format JSON sur
protocole HTML.

Les API proposées par sont nombreuses et exhaustives par rapport aux fonctionnalités offertes

par le réseau social. Les différentes fonctionnalités sont découpées en méthodes, recensées

au sein de groupes de m®t hodes. A t i & greuped aceoxire nrpdersera les

m®t hodes associ ®es ~ | a g e supdate mprofited,wpdate prajile_imageut i | i sat
etc.) . De plus, on distingue en amont des familles de groupes de fonctions , qui sont au

nombre de deux :api ( qui contient | e susegsrsmtuges accouont, friendship,

z

€ ) sebrch (quicontient les groupes pour les méthodes de recherches et de statistiques).

Le wi ki de, a c ¢ e s s http:Napiwiki.twittet.cOna/Tnitter s s-APIl-Documentation
per met déavoir une vue d®taill ®e fonction ,lagrémemé®ci f i cat i
déexempl es.

Typiquement, | 6appel dbudepwmiPshitbdadses$a
http:// [famille_de _groupes] .twitter.com/ 1/[groupe_de_fonctions] /[fonction] .json?[parameétres ]
ou bien

http:// [famille_de_groupes] .twitter.com/1/ [groupe_de_fonctions] /[fonction] /[parametre_de_fonction] .jso
n?[parametres ]


http://apiwiki.twitter.com/Twitter-API-Documentation

Architecture middleware

Ldarchitect ur dintemgicidlld)l & poa buede fournir au client  Silverlight des services
Web utilisant WCF, afin de faciliter les échanges entre twitter.com et le client, et donc a
fortiori ddall ®ger consi d®r abl ement ¢keud®deatl oppement

Elle est découpée en deux intergiciels distincts

- Un intergiciel charg® doé®c h a nvgteerrcomd elas lenflermdt o d e s  d e
proposé par celui -ci, a savoir selon le principe  RESTfulEn r ®s u m®, cdest une i
.NETpour Twitter. | | s dagi t .NED (@.6+)gpanespueceé sous licence BSD1, dont le
développement est toujours en cours (derniére version : Twitterizer2.0, 03/04/2010 0 site
officiel du projet : http://code.google.com/p/twitterizer)

- Un intergiciel WCF chargé de communiquer avec twitter. com en utilisant | 6i nt er gi ci el
précédent. |l proposera une version quasi semblable des méthodes proposées par
twitterizer2 ,aceciprés qudel | es seront adapt ®es afin doutili
Silverlight peut également ut i |l i ser (ce qui nditerizer2 )paset l gudabkl @9
seront publiées sous forme de services Web . Ce sera finalement cet intergiciel qui sera
utilisé par le client Silverlight, ou tout autre client développé en langage .NET

Les éléments caractéristiques et distincts entre ces deux intergiciels seront explicités dans un
autre chapitre de ce document.

Architecture cliente

Léarchitecture <client se r®sume en | 6interface Util:i
pouvoir se loguer et effectuer des opérations sur son compte Twitter (envoyer des tw itts,
accéderasa «timeline »ai nsi qud”™ cmild eé)de ses a

twittomator

Dans la mesure ou nous disposerons ces informations via des composants avancés de

Silverlight et gue | don vV a acqu®rir |l es donn®es vi:ia WCF,
connaitre les différents types de conteneurs, la programmation év enementielle et la

manipulation de services web WCF. Les tutoriaux disponibles sur le site officiel de  Siverlight
http://www.silverlight.net/learn/tutorials/ permettront aux d®but ant s dod e

compétence s requises.

! http://ww.opensource.org/licenses/bsticense.php



http://www.silverlight.net/learn/tutorials/
http://www.opensource.org/licenses/bsd-license.php

Prérequis et outils

Services

Le d®vel oppement de | dapplication WCF «isual fStdiot " par
20102. Il faudra également disposer  de Microsoft .NET Framework 4 3. Par ailleurs, dans la
mesure ou le client (proxy) consommat eur des services Web ne sf8ex®c
le méme hdéte que celui qui héberge les services, il est trés conseillé de ne pas utiliser le

serveur web de Visual Studio ( UtilDev Cassini Web Server 4) mais Microsoft 1S5 (Internet

Information S ervice) .

Le d®veloppeur devra satisfaire doéune exp®rience en
langage C#, ai nsi gue doéune exp®rience dans |l e d®velopp
publication de services Web WCF sur serveur IIS. Pour des i nfornnsatibideces sur | 8
technologies, veuillez-vous référer a au chapitre «Remerciements» en fin de document.

Client
En termes ddoutils wutilis®s c¢c*t® client, il est n®ce
date de Visual Studio 2010 (en version RC a I'heure ou ces lignes sont écrites), du SDK
Silverlight 4, du runtime client, et de maniére facultative, Expression Blend 4 (en version béta a
| heur e actuel |l e, on peut toujours envisager de cr @

Microsoft Silverlight Tools intégré & VS 2010 et le SDK  Siverlight ).

Gt

Web Platform

Microsoft a mis au point une plateforme tout en un qui permet de tél écharger tous les outils

précédemment cités via un installeur commun . Microsoft Web plateforme, disponible a

| dadr es s e http:imiww.silvetlight.net/getstarted/ . Cette plateforme ne concerne pour

| i nstant que |l a version 3 de Silverlight, i faut |
manuel l e comme cdest expliqu® suur C
http://www.silverlight.net/getstarted/sil verlight -4/.

Services

Ce chapitre va d®crire succinctement l a marche 7 sui

services Web pour utiliser les APl de twitter.com , ce du développement a la publication, en
passant par les tests.

Initialisation de la solutio n

Le projet consiste en une solution  disposant de plusieurs projets

2 http://msdn.microsoft.com/enrus/vstudio/dd582936.aspx
3 http:/Avww. microsoft.com/downloads/details.aspx? FamilylD=a9efo&Hk2-4e5 -adb7-beadcc6962ch&displaylang=en
* hitp://p -gaudin.developpez.com/tutos/cassini

® http://www.iis.net



http://www.silverlight.net/getstarted/
http://www.silverlight.net/getstarted/silverlight-4/
http://msdn.microsoft.com/en-us/vstudio/dd582936.aspx
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=a9ef9a95-58d2-4e51-a4b7-bea3cc6962cb&displaylang=en
http://p-gaudin.developpez.com/tutos/cassini
http://www.iis.net/

1) Un projet WCF Service Application (Visual C# - .NET 4) Dans | 6i mpl ®ment ati
nous décrivons, il sera nommé WSConnectionWeb .Not ons ®gal ement gudun
ASP.NET Web Applicaton de Vi sual Studi o f ai;t I®yiampmretnantl O&@itf

qgudi l pui sse ¢ ontSiveright-edabled WEF Smieen t s
|.NET Framework 4 ~ | Sort by: | Default |
ﬂ WCF Service Library Visual C#
@ WCF Service Application Visual C#
E WCF Workflow Service Application  Visual C#
E Syndication Service Library Visual C2

Ce projet contiendra

- les services et leur implémentation,

- la configuration du serveur Web (fichier Web.config )

- la référe nce vers les sources de twitterizer2 (en mode debug) ou vers la version
compilée (dIl) de twitterizer2 (en mode release).

2) Un projet Class Library (Visual C# - .NET 4) Il sera nommé WSConnection.Entities.Web .

[.I‘\IET Framework 4 - | Sort by: [Default - |
E’cﬂ Windows Forms Application Visual C#
'_.Cﬁ WPF Application Wisual C#
.WEGA Conscle Application Wisual C#

écﬂ Class Library Visual C&

Ce projet contiendra

- les classes utilisées par les services, qui correspondent aux objets métiers de Twitter
(classes User, Status, DirectMessage, etc.). A not er quadi l ne sdagi't pa
classes que celles utilisées et déclarées par  twitterizer2 .

3) Un projet Silverlight Class Library (Visual C# - .NET 4. Il sera nommé
WSConnection.Entities.Silverlight

[.NET Framework 4 b | Sort by: [Default -
ch Sitverlight Application Visual C#
¥
,_,u_Cﬁl Sitverlight Class Library Visual C#
é.—'s}w

Sitverlight Business Application Visual C#

WOCF RIA Services Class Library Visual C#

cH
¥

cH Sitverlight Mavigation Application Visual C#
¥

cH
¥



Ce projet contiendra

- Les mémes classes que celles utilisées dans le projet ~ WSConnection.Entities.Web , par
référence  symbolique (liens vers fichiers) afin de conserver un contenu
rigoureusement identique.

4) Un projet Silverlight Application (Visual C# - .NET 4)pour les tests uniquement . Il sera
nommé Test

[.NET Framework 4 - | Sort by: [Default -

c Silverlight Application Visual C#

¥

,_,,_Cﬁl Sitverlight Class Likrary Visual C#

J_J ¥

ch Silverlight Business Application Visual C#

¥
cH Silverlight Mavigation Application Visual C#

¥

Ce projet contiendra

- Ldapplication Sil v eunidue, ghfarmaf Xaral, ggpnarg par défauba la
création du projet sera suffisante). Notons que le fichier aspx (ou html) chargé de
lancer le projet dans un navigateur web est stocké dans le projet web de la solution,

a savoir WSConnection.Web (inutile de créer un second projet web)

La solution , que nous avons nommé WSConnection , se compose alors des projets suivants

Solution Explorer

=
j Solution "WSConnection®
‘_E Test
;_E WSConnection.Entities. Silverlight
= WSConnection Entities.Web
;ﬂ W5Cennection\Web

Important : veillez & ce que vos projets soient configurés pour utiliser .NET 4 Dans le cas
contraire, modifiez le parametre depuis la f enétre de propriétés du projet concerné puis
recompilez afin de pallier aux éventuels conflits entre références croisés de projets utilisant

des versions différentes de .NET

Projet Twitterizer2

Twitterizer2 est disponible en téléchargement sous la forme déune solution Visual
ayant un projet librairie de classes ( Class Library) contenant les sources. Elle est
accompagnée de divers projets « démos ¢ (web, console, winform, é)

l utilisateur de test edi fsfe®r efnotnsc tciadSepmlabhot,tia [Bairiesact uiso n .
de classes nodest ut i | i s aNEI (gque geuseit ep @férencedserde pmjeto j et s
Class Library en question, ou sur la dll correspondant a la version compilée du projet Class

Library). Ainsi, un projet Silverlight ne peut utiliser directement  twitterizer2 , ce qui nous oblige a
pallier a ce probléeme en passant par un intermédiaire ( le projet WCF WSConnection.Web ).

S

af



Afin de faciliter le débogage des services lors des développements, nous utiliserons le projet

Class Library Twitterizer2 dans notre solution, et nous y ferons référence depuis le projet
suffi de fair e référence a la dll

WSConnection.Web

. Dans le cas contraire, il nous aurait
twitterizer2.dll compilée et incluse dans le répertoire de génération du projet

. I ~a Solution "WSConnection’ (4 projects)

Build Solution F6
Rebuild Solufion tion.Entities Silverlight
Clean Solution tion.Entities.Web
- tion.Web
Batch Build...
Configuration Manager...
Calculate Code Metrics
Project Dependencies...
Project Build Order...
Mew Project... Add 4
Existing Project... Set StartUp Projects...
New Web Site... l_? Add Solution to Source Control...
Existing Web Site... B Paste Chele
s MNew tem... Ctrl+Shift+A Rename
=l Bsting ltem.. Shift+Alt+A j Open Folder in Windows Explorer
MNew Selution Fold
— S b el |_.,:__s‘| Properties Alt+Enter

Sélectionnez ensuite le projet

Twitterizer2 dans la solution téléchargée

oo Add Existing Project

@uv| .« Projet » src b twitterizer2 » Twitterizer2 »

- Bibliothéques

1] Decuments

Organiser » Nouveau dossier
©0 Microsoft Visual St: fon Rodiie
. Projects .svn 08/04/2010 03:04
#. Attributes 15/03/2010 23:18
[ Favoris . bin 15/03/2010 23:18
Bl Bureau 3 o Commands 15/03/2010 23:17
. Téléchargement . Core 15/03/2010 23:18
. Logitheques . Exceptions 15/03/2010 23:17
. Doc Saad || = OAuth 15/03/2010 23:17
. TP-5IF # obj 15/03/2010 23:18
. PPH . Properties 15/03/2010 23:18
. OT Microsoft @ TwitterEntities 22/03/2010 16:46
| Steria 58] Twitterizer? csproj 15/03/2010 23:18

Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers
Dossier de fichiers

Visual C# Project f...

< |

M.

3

twitterizer2 .

Nom dufichier: Twitterizer2.csproj

- [AII Project Files (*.csproj;*.fspro 'l

[ Qurir ‘v][ Annuler ]

A pr®sent,

ne reste qud”

Q Solution "WSConnection® (5 projects)
> ;_E Test

+ LZ Twitterizer?

> E WS5Connection.Entities, Sitverlight

» .E W5Connection.Entities. Web

4 ;& W5Connection.Web
» [=d| Properties

' :ﬂ Refer Add Reference...

: 3 :EE.EI Add Web Reference..,
> [ Busin Add Service Reference,
» [ ClientBin

. [ Services

r ®/S@nneatian &Veb |

e

projet

dans



( oo Add Reference l P |- )

Project Name ° Project Directory

Test C\Users\BENBOUZID\Documents\Doc Saad\TP-5L..
Twitterizer2 C\Users\BENBOUZID\DocumentstDoc Saad\TP-5L..
WSsConnection.Entities.Silverlight Ch\Users\BENBOUZID Documents'Doc Saad, TP-5L..
WSConnection.Entities.Web Ch\Users\BENBOUZID\DocumentsiDoc Saad\TP-5L..

[ 0K l ’ Cancel ]
A partir de maintenant, vous pourrez faire utiliser les méthodes et objets de Twitterizer2 depuis

les fichiers sources du projet WSConnectionWeb au moyen de UdsifgiTwiterlzew2s i o n

Nous ndallons pas d®crire | e fonctionnement de cet
approfondiesurlesite ¢de | 6 ®di t eur .

Librairies de classes

1 sbagit de WbBEannectidniEftitiea\Wab i et ¥SConnection.Entities.Silverlight , qui
se basent sur les mémes classes, et mieux encore, sur les mémes fichiers. Cependant, chaque
projet générera sa propre DLL.

En effet, WSConnection.Entities.Web.dll devra étre utilisé par le projet contenant les servic es,
WSConnection.Web , et WSConnection.Entities.Silverlight.dll  par le projet client  Silverlight, en
| doccur r en c Eest$peur lpsrtests. dd lecteur remarquera que cette fois  -ci nous faisons
référence aux DLL (.dll) et non plus aux projets (.csproj), ceci pour deux raisons

1) Les dll contiennent des cl asses qui:lesdassesnepas de

contiennent que des propriétés et des constructeurs.

2) Les projets consommateurs des classes ne possedent pas forcément les sources des
projets WSConnection.Entities.Web et WSConnection.Entities.Silverlight ou | daut eur
souhaite pas |l es distribuer af i ns nbdifiées @ageesur er
| 6architect ur atlisataursreeprojets otjlisetgardent sa cohérence.

Afin dduti | i MSConneaion.EdtitiehWebd i et W8CGonnection.Entities.Silverlight dans
respectivement WSConnection.Web et Tests il va fallo ir les référencer dans les projets

Mais avant cela, il faut veiller a ce que les deux projets librairies utilisent le méme espace de
noms.

Renseignez le champ Default namespace  pour les deux projets ( WSConnection.Entities.Web
et WSConnection.Entities.Silverlight ), depuis la fenétre de configuration du projet (clic droit sur
la racine du projet > Propriétés), avec comme nom WSConnection.Entities .

® http://code.google.com/p/twitterizer/wiki/GettingStarted

ne
qu


http://code.google.com/p/twitterizer/wiki/GettingStarted

WSConnection.EntitiesWeb

@ Icon and manifest
Code Analysis

Icon:
(Default Ican)

Embed manifest with default settings

() Resource file:

Figure 1: Fenétre de configuration du projet

A pr®sent, il
fournir le code de ces classes, car

Application

Co N/A e | NFA
Build
e Assembly name: Default namespace:

W5Connection.Entities. Web ‘WSConnection.Entities
Debug

Target framework: Output type:
Resources [‘NI:T Framework 3.5 V] [Uass Library vl
Services Startup object:

[(Not set) '] Assembly Information...
Settings
Reference Paths Resources

Specify how application resources will be managed:

Signing

A manifest determines specific settings for an application. To embed a custom manifest, first add it to
your project and then select it from the list below,

- EH. i

WSConnection. Entities.Web

e e e

Silverlight
L N/A | NJA
Build
Build Events Application
Assembly name: Default namespace:
Reference Paths N . . " N P
WSConnection.Entities.Silverlight WSConnection.Entities|
Si
e Startup object:
Code Analysis (not sf) [ Aszembly Information. ..

Silverlight build options

Target Silverlight Version:

[sitverlight 4

WCF RIA Services link

[<N0Prmect Set>

2]

Figure 2: Fenétre de configuration du projet

faut cr ®er

WSConnection.Entities.Silverlight

e s C

solution WSConnection qui lui est fourni avec ce document.
Cependant, nous allons présenter les correspondances entre les

Twitterizer2 et

celles utilisées

(mutuellement)

par

|l asses m®tiers

le lecteur pourra les retrouver dans le code source de la

classes métiers utilisées par
WSConnection.Entities.Web et

WSConnection.Entities.Silverlight . La différence majeure réside dans le fait que les classes des
deux derniéres librairies ne contiennent pas de méthodes mais que des constructeurs, et le

rapport

stocker les mémes résultats entre les services de

r®si de dans | e

fait

qgudil s
WSConnection.Web et Twitterizer2.

S e

DirectMessage

TwitterDirectMe

ssage

Message direct

DirectMessageCaollection

TwitterDirectMessageCollection

Collection de message(s)
direct(s)

Status

TwitterStatus

Statut (ou « twitt »), limité a
140 caractéres par  Twitter

StatusCollection

TwitterStatusCollection

Collection de statut(s)

User TwitterUser Utilisateur du réseau
tweeter
UserCollection TwitterUserCollection Coll ection dou

Tokens

OAuthTokens

Ensemble de clés propre a

partagent

part acg



un utilisateur authentifié,
qui sont rappelés dans
chaque requéte  vers
twitter.com . (voir OAuth
pour plus de détails sur
cette méthode
ddaut hent®.fi ca

Figure 3 : Correspondance entre les objets de I'espace de nom WSConnection.Entities (échangés entre les services et
les clients), et les objets du projet  Twitterizer2 (APl .NETpour Twitter)

Projet WSConnection.Web

Ce projet constitue le seul projet Web de la solution. Il contiendra en plus des services web la
configuration du serveur, et de ses services. Notons que le projet contient une page web par

d®f aut, ainsi qudune page web po BSiverlight (dé tast) cTestne nt

Services

Nous allons pr ®s ent er | daj out des services we b au

développement.
Tout ddabord, di stinguons | es ®I
dans le projet qui contiendra les éléments services.

I » [ WSConnection Entities.Web
- 5B WsConnection.Web
(%% Build
Rebuild
Clean
1% Build Deployment Package
% Publish...
5% Package/Publish Settings
Run Code Analysis
€] View in Browser
Convert to Web Application
@  Check Accessibility...
Calculate Code Metrics
Project Dependencies...

Project Build Order...

du

pr

projet,

®ments de services

Add P Mew Hem.., Ctrl+Shift+A
Add Reference... 5] Existing Item... Shift+Alt+A
Add Web Reference... 4 Mew Folder
Add Service Reference... Add ASP.MET Folder 3 I
r_';g.'}, View Class Diagram 4% Class... Shift+Alt+C N
Cot mr Chmetl l Plomiend SUOOILWED FIUJELL FTUDEIUES
Nommez -le Services.
Une problématique se pose : le projet Twitterizer2 (espace de nom  Twitterizer) chargé de

communiquer avec twitter.com manipule ses propres objets, qui ne sont pas les mémes que
ceux des librairies de classes (espace de nom  WSConnection.Entities ), cf. tableau de
correspondance précédent . Cependant, les classes ont les mémes propriétés, ce qui

facilitera |l es conversions doéobj

En effet, il va falloir utiliser des méthodes pour «  convertir &

! http://oauth.net

et s.

un obj et ddune cl
WSConnection.Entities en un obj et dod Udwiterizer,|ebviss/arsa (bar exemple User

d

a

n


http://oauth.net/

b TwitterUser et TwitterUser B User). Pour ce faire, nous allons utiise r une c¢cl asse doutili

conversions ( static) qui permettra de convertir a la volée et dans les deux sens un objet de
Twitterizer en son objet de  WSConnection.Entities correspondant.

La classe se présente avec les en -tétes de fonctions suivants

public class ConversionUtilities

{

static  public void CompleteConsumerKeys(Tokens tokens);

static  public Tokens CreateTokensFromOAuthTokens( OAuthTokens oat);

static  public OAuthTokens CreateOAuthTokensFromTokens( Tokens at);

static  public User CreateUserFromTwitterUser( TwitterUser  tu);

static  public Status CreateStatusFromTwitterStatus( TwitterStatus ts);

static  public DirectMessage CreateDirectMessageFromDirectMessageCollection(

TwitterDirectMessage tdm);
static  public StatusCollection CreateStatusCollectionFromTwitterStatusCollection(
TwitterStatusCollection tsc);
static  public UserCollection  CreateUserCollectionFromTwitterUserCollection(
TwitterUserCollection tuc);
static  public DirectMessageCollection
CreateDirectMessageCollectionFromTwitterDirectMessageCollection(
TwitterDirectMessageCollection tdmc);

}
Vous pouvez cr ®er cette cl asse dans ndi mporte g u e
WSConnection.Web . Dans notre <cas, n o u WSCbndex tion. Wab.Secvice8® d ans
(espace de nom qui contient également les services).
Avant de les créer, détaillons les différents services que le projet WSConnection.Web va
devoir produire. Rappelons que |l es diff®rents servi
Twitterizer2,, et utiliser Il es objets des l'i brairies de

WSConnection.Entities . La classe de conversion ConversionUtilities sera donc utilisée dans
chaque service, et chacune de leurs procédures.

Nom du service Fonctions principales Classes WSConnection.Entities
utilisées
Authentication - Authentifications - TokenResponse
- Demande ddautor i ¢ - UrLink

twitter.com (grant access)
- Demande du lien hypertexte
ddautorisation

- é
TwitterDirectMessageService - Envoi de statuts ( twitts) privés a des - DirectMessage
utilisateurs - DirectMessageCollection

- Gestion de sa boite de réception
(twitts r e- us par dbaut:r
lecture et suppression

- é
TwitterStatusService - Lecture de timelines (flux de twitts): - Status
personnell e, publ - StatusCollection
(followers), etc.
- Gestion de twitts personnels :
rédaction , publication, republication,
suppression, etc.
- é
TwitterUserService - Gestion doéun profil - User

UserCollection

- Gestion des "amis" : possibilité de
suivr e ou ddoarr °te
utilisateur.

- Recherche doéutili sa




identifiant
- Listes d 0 u utilisataurs adivis,u
utilisateurs suiveurs
- Liste des twitts que vous avez publiés
et que ddautres , - StatusCollection
republié.
- é

Figure 4 : Liste des services et descriptions succinctes

Note :

9 TokenResponse contient un ensemble de clés renvoyé es par twitter.com suite a une authentification
avec succes via le portail web twitter.com . Ces informations devront étre stockées et conservées
par le client, une fois leurs avoir été rendues par le service invoqué.

9 UriLinkest une structure

public  struct  UriLink public enum ReturnCodes
{ {
public ReturnCodes returnedCode; OK, PROBLEM
public  Uri returnLink; %
h
Ell e correspond au | ien renvoy® par l e service | ors dbéo

twitter.com de la part du client.

A présent, ajoutons les services. Pour cela, ajoutez dans le répertoire Services du projet
WSConnection. Web des éléments Silverlight-enabled WCF Service que vous nommerez de la méme
maniéere que ceux listés dans le tableau précédent, en veillant a conserver | 6extension (.svc) ori

Sort by: [NameAscending

;W Silverlight 1.0 J5cript Page Visual C#
v

E Silverlight Application Visual C#

Silverlight Test Class Visual C#

% Sikverlight-enabled WCF Service Wisual C#

Les différences entre un service de type WCF Service et Silverlight-enabled WCF Service se situent aux
niveaux suivants :

Silverlight -enabled WCF Service WCF Service

Service - Un service NomDuService est par - Un service NomDuService est composé par
d®f aut compos® d. d®f aut d 6 u NNemDaSeice S\&E.CS
NomDuService.svc.cs (pas et doune iINorhDu$efvigecce listant
ddéi nterface). les méthodes que NombDuService.svc.cs

implémentent.

OheElllIEREN - Le service est ajouté dans la - Le service est ajouté da ns la configuration
configuration du serveur web du serveur web (fichier Web.config a la
(fichier Web.config a la racine du racine du projet), avec les paramétres
projet), avec les parametres pour utiliser a la fois le fichier de classes
adéquats pour utiliser WCF et rend (.svc.cs) et Il i nterf
le service compatible pour  ASP.NET cette configuration ne rend pas le service
et clients Silverlight. compatible pour client sSIverIight.

Figure 5 : Différence entre deux éléments "service" de Visual Studio pour un projet Web

1 est conseill ® ddutiliser wune interface pour un ou

meilleure vue sur son développement et permettre des implémentations génériques de

8 source :  http://www.dotnetcurry.com/ShowArticle.aspx?1D=228& AspxAutoDetectCookieSupport=1



http://www.dotnetcurry.com/ShowArticle.aspx?ID=228&AspxAutoDetectCookieSupport=1

services. Ainsi, il va nous fall oirélémeni dervicecerle | es av.
couple interface/classe et la configuration pour ASP.NETet Silverlight.

Donc vous avez soit la possibilité de

- Créer un service Silverlight-enabled WCF Service , et créer manuellement un fichier
d dnterface que vous prendrez soin de citer en tant que contrat dans la configuration
du serveur pour ce service (fichier ~ Web.config ).

- Créer un service WCF Service et changer le mode de connexion dans la
configuration du serveur pour ce service (fichier Web. config ) : mode ddattachemer
(binding) " changer pour l e point déacc s (endpc
wsHttpBinding a basicHttpBinding ou customBinding ).

Nous avons choisi de procéder selon  la premiére alternative.

Afin de publier une méthode dans un service, il faut préciser la directive [OperationContract ].
A noter gqudune m®sthio)denes tpactuitqgqu’et r(e utili s®e. Cdbest dbo
qui nous emp°®°che doéutiliser diwitteagizei2e meat | aeaspm®paoded:

elles sont déclarées statiques ; ce qui nous oblige a implémenter des méthodes (de mémes
noms) ddappel

A titre doéexemple, voici l es di ff ®r eTwitterStausSBrmvieent s, n o |
(les éléments essentiels ont été saisis en gras).

ITwitterStatusService.cs

using WSConnection.Entities;

namespace WSConnection.WehServices

{

[ ServiceContract ]
public interface  ITwitterStatusService

{

[ OperationContract (Name = "Delete" )]
Status Delete( Status twitterstatus);

[ OperationContract (Name = "DeletePrivate" )]
Status Delete( Tokens tokens, long id);

[ OperationContract (Name=GetHomeTimeLine")]
StatusCollection GetHomeTimeline();

[ OperationContract (Name = "GetHomeTimeLinePrivate" )]
StatusCollection GetHomeTimeline( Tokens tokens);

...

Notez que des noms personnalisés ont été donnés aux méthodes dans leurs versions publiées,
car en effet le protocole SOAP est basé sur XML dont la syntaxe ne perme t pas de gérer les
surcharges de méthodes (de noms identiques).

TwitterStatusService.svc.cs === —-mmmmmmmmmmmomm oo

using WSConnection.Entities;
namespace WSConnection.WehServices
{
[ AspNetCompatibilityRequirements (RequirementsMode =

AspNetCompatibilityRequirementsMode  .Allowed)]
public class TwitterStatusService 1 ITwitterStatusService



#region ITwitterStatusService Members

public Status Delete( Status twitterstatus)

YY A
}
public Status Delete( Tokens tokens, long id)
YY A
}
public  StatusCollection GetHomeTimeline()
YY A
}
public  StatusCollection GetHomeTimeline( Tokens tokens)
{
YY A
}
}
}
A titre ddéexemple, voici | i mpl Beeent ati on ddune des n
public Status Delete( Status twitterstatus)
{
TwitterStatus ts;
try
{
ts = new TwitterStatus
{
Tokens =
ConversionUtilities .CreateOAuthTokensFromTokens(twitterstatus.Tokens),
Id = twitterstatus.ld
}
.Delete();
return  ConversionUtilities .CreateStatusFromTwitterStatus(ts);
}
catch (Exception )
{
return null ;
}
}
Explication :
1) Cr ®ati on ddwmterStamsb j de fTwitterizer.
2) Utilisation de | 6o0objet ‘WSQoanedidn.Entitide prégamblememt t r es de
converti pour Twitterizer.
3) Utilisati on Tvaterizedplbij e¢ x ®eeut e sa f onc twitteroomavec | 0/
(suppressi on tditbidanssdcas).ut (¢
4) R®cup®ration de | a val euTwitetizer (dapstnotre rcas,denvoit 6 obj et
| 6 ®1 ®ment correspondant " | 6obj etTwittsr®tap pus)j en® en  C
| 6objen cas do®chec.
5) La valeur de retour est convertie en un objet Status de WSConnection.Entities et
renvoye.

Nous remarquons que le code des méthodes est dans la mesure du possible exécuté dans

des espaces traitant les exceptions  (try {} catch {}).Bi en qudéune erreur non ¢g®r (
ne fasse pas « tomber » le serveur, ou nécessite un redémarrage du service serveur web, si le

code ddappel des ser vi c-raé&ne pas co®enwdans €as espaces gaitant | u i



les exceptions, alor s cela ferait « plant¢ € |l e cl i ent. Dans | e cas ddun ¢
mani feste g®n®r al ement par | 6arr°t de | 8ex®cution des
le navigateur de la mention Erreur sur la page . Il faut alors ou relancer le navigateur si le client

est développé en utilisant des sessions et variables de sessions, ou tout simplement recharger

la page.

La spécification entre le client (  Silverlight) et le serveur ( WCF) veut que tout appel ayant subi

un ®chec dans son ex®cudli,oretr erev omn®°emel Oeonbgésea spard der r e u.
Twitterizer2) renvoyée par twitter.com (par exemple : une erreur 401 en cas de demande de
suppression sdt@Guoguiobnetpeut:upvist qhi Be°vaous appartient pas, par

exemple celui. ddun c¢cami e)

Partage do6objets

Le lecteur expérimenté de  WCF se rendra sans doute compte que la directive [DataContract ]

et [CollectionDataContract ] permettant la sérialisation °d dobj et nda pas ®t® util:i
services. En effet, ce serait une des méthodes pour partager les classes de
WSConnection.Entities , mai s il pr®sente | 86inconv®nient de nd-
poss®dait qudun seul service.

On voit par exemple que les services TwitterUserService et TwitterStatusService utilisent tous
deux les classes Status et StatusCollection . Ceci a pour conséquence pour le proxy (client
Silverlight) de mani pul er deux types Stad cebdeexttypes difféferfits®r ent s p

pour StatusCollection bien quoil sbagisse respectivement des
Status r envoy® par | 0a ppitelUsessarvice aa pourra pas étre utilisé en tant que

parameétre pour | e service TwitterStatusService . Une solution aurait été de faire en sorte que

chaque service utilise des classes qudaucun autre se
bonne partie, mais ceci aurait r®duit consi d®rabl emen
Il existe une troisieme maniére de  partager des objets : i sdagit d®@CHRaar chite
Services (depuis .NET 4et Silverlight 4) avec notamment l utilisation dao:i

WCF RIA Services Class Library et des éléments services Domain Service Class . Pour de plus
amples informations sur WCF Ria Services, vous pouvez vous référer a ces quelques liens 10,

Configuration du serveur web

Publication

Nous avons | a possibilit® doutiliser | ecassngdrmaisur Web
dans la mesure ot la solutionaura pour but doé°tre d®pl oy®e sur un ser\
commencer tout de suite afin do®viter de configurer u

Si ce nboest pas d®) " f aserticell37nstall ez puis | ancez | e

9using System.Runtime.Serialization
(Using DataContracts) http://msdn.microsoft.com/enrus/library/ms73327.aspx
10 (Creating a RIA Services Solutidtp://msdn.microsoft.com/enus/library/ee707376(v=VS.91).aspx
(LearnAbout WCF RIA Servicdd}p://www.silverlight.net/getstarted/riaservices/



http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms733127.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ee707376(v=VS.91).aspx
http://www.silverlight.net/getstarted/riaservices/

. Services (local)
Service d'administration IIS

Arréter le service
Redémarrer le service

Description :

Permet a ce serveur d'administrer la
métabase II5, La métabase IS stocke
Iz configuration des services SMTP et
FTP. 5i ce service est arrété, le serveur
ne pourra pas configurer SMTP ou
FTP. 5'il est désactivé, les services qui
en dépendent explicitement ne
démarreront pas.

MNom

% Plug-and-Play

. Prise en charge de |'application Rapports et solutions aux p..

L Programme d'installation ActiveX (AxInstSV)
% Programme d'installation pour les medules Windows

.+ Propagation du certificat
., Protection logicielle

% Protocole EAP (Extensible Authentication Protocol)

£+, Protocole PNRP

£, Publication des ressources de découverte de fonctions
L Redirecteur de port du mode utilisateur des services Bureau..,

£, Registre a distance

“. Routage et acces distant

5 Sauvegarde Windows

£ Serveur

L Serveur de pricrités des threads

i Service d'activation des processus Windows

*1 Service d'administration IS

4 Service de biométrie Windows

Veillez a configurer le pare

souhaitez

exempl e),

A présent, il faut publier le projet web (

rendr e
services sur votre poste de développement (projet
¢ eindispénsable.

projet de la maniére suivante

Build Events
Resources
Settings
Reference Paths
Signing

Cede Analysis

Package/Publish Web

Package/Publish 5QL

Silverlight Applications

Application

N/A
Build
Web

Command line arguments
Working directory

(©) Start URL

@ Don't open a page. Wait for a request from an external application.

Servers

pas

-feu afin qu 6i |
access

autori
es
Tests de la solution WSConnection par

i bl

N/A

[¥]iApply server settings to all users (store in project file);

(0) Use Visual Studic Development Server

Virtual path:

Project Url:

Override application root URL

http://localhost/W5Connection

(7) Use Custom Web Server

2168

/WsConnection

Compilez | a solution wun
ASP.NET sur votreserveur I1S.
Vous aurezpeut -°t re besoin de

Framework .NET 4 et WCF.

http://localhost/WSConnection

connexi

ons

Etat Description Type de démarrage

Démarré Permetal'o.. Automatique
Ceservice p..  Manuel
Valide le co..  Manuel
Permet l'ins...  Manuel
Copie des c..  Manuel
Permet leté.. Automatique (débu
Leservice E..  Manuel
Permet la ré..  Manuel

Démarré Publie cet ... Automatique
Permet lare.. Manuel
Permet aux .. Manuel
Offre aux en... Désactivé
Offre des ca..  Manuel

Démarré Prend en ch.. Automatique
Permet l'exé...  Manuel

Démarré Leservice d'.. Manuel
Permet a ce.. Automatique
Le service d...  Manuel

se | es
Vos services

depui

WSConnection.Web ) sur lIS7. Pour cela, configurez le

‘WSConnectionWeb

Cliquez la premiére fois

Create Virtual Directory

e premi re fois

conf

gurer votre

de

Menosofe u r

S

ent

doda

publ i

S7



Pour installer le framework .NET 4 i faut que vous | dayez install ®
| 6 av e ztéléphargez -le depuis le site officiel de Microsoft.

Exécutez ensuite

C: \ windows \ Microsoft. NET  \ Framework \ v4.0.30128 \ aspnet_regiis.exe -i

Pour installer WCF dans 11S7, exécutez la commande suivante :

C:\ Windows\ Microsoft. NET  \ Framework \ v3.0 \ Windows Communication Foundation/ServiceModelReg.exe Ti

Apr s compilation avec succ’ s, testez WCF sur votre
services. Par exemple Authenticationsve © | dadresse Authentication. svec

localhost - /WSConnection/Services/

[To Parent Directorv]

21/03/2010 23:18 127 Authentication.svc

09/04/2010 22:20 2860 Authentication.svc.cs
28/03/2010 22:53 9837 ConversionOtilities.cs
30/03/2010 01:53 1483 ITwitterDirectMessageService.cs
09/04/2010 23:05 2133 ITwitterStatusService.cs
29/03/2010 22:41 2831 ITwitterUserService.cs
25/03/2010 02:00 153 IwitterDirectMessageService.sve
31/03/2010 00:1%9 5736 TwitterDirectMessageService.svc.cs
22/03/2010 18:44 139 TwitterStatusService.svc
29/03/2010 23:49 14006 IwitterStatusService.sve.cs
24/03/2010 22:08 135 IwitterUserService.svc
30/03/2010 01:20 22859 TwitterUserService.svc.cs

Figure 6 : page web a I'adresse http://localhost/WSConnection/Services/

Authentication Service

‘You have created a service.

To test this service, you will need to create a dlient and use it to call the service. You can do this using the sveutil.exe tool from the command line with the following syntax:

svcuril.exe htep://azed/WSConnection/Services/Authentication.sve?wsdl

This will generate a configuration file and a code file that contains the dlient class. Add the two files to your client application and use the generated client class to call the Service. For example:
c#
class Test
{
static void Main ()

[
AuthenticationClient client = new ButhenticationClient();

// Use the 'client' variable to call operations on the service.

// Blways close the client.
client.Close():

}

Visual Basic

Class Test
Shared Sub Main()

Dim client As AuthenticationClient = New AuthenticationClient ()

' Use the 'client' wvariable to call operations on the service.

' Always close the client.
client.Close()
End Sub
End Class

Figure 7 : page web a |'adresse  http://localhost/WSConnection/Services/Authentication.svc

Note :

1 azed est l e nom déhtte du PC utilis® pour l e d®ve
présent document.

T Si le serveur IS refuse de Vvous i ster Il es
http://localhost/WSConnection/Services/ , il faut que vous activiez

répertoire dans le gestionnaire I1S.


http://localhost/WSConnection/Services/Authentication.svc
http://localhost/WSConnection/Services/

5 Gesticnnaire des services Internet (II5) = | (S | |

@ @ [® » AZED » Sites » DefoultWebSite » WSConnection » | & T @ -
Fichier  Affichage  Aide

Connexions
9 Page d'accueil de /WSConnection

-85 AZED (AZED\BENBOUZID)

73 Pools dapplications Filtrer : ~ [0 atteindre - (G Afficher tout
48] Sites D -
4D Default Web Site
.7 _private Editeur de
ti_cnf configuration Chet fes IepeTioRE N En
. = icati ~
7 viilog s Gérer une application
LT vt 9 2 g:‘ Parcourir I'application
s [ _vti_script = :R. Y \%i B Parco 80 (htto
o bt Asp Authentification cal Compression
7] aspnet_client
allback : ;
- h = = A
%
Documentpar  En-tétesde |} Exploration de ; | Filtrage des
défaut réponse HTTP | ¢ répertoire demandes
= I
> E =) e <§Qﬂ
» ] BusinessObjects -
BusinessSenices Journalisation  Mappagesde  Miseen cache  Modules L
= ClientBin gestionnaires de sortie 3
. abj ﬂ; ==, n
. 7 Properties L] LS 9o -]
7 Services Pages d'erreurs Paramétres SSL Redirection Régles
Twitterizer HTTP d'autorisation
a -
3 I ks e
‘ E@ S j
Réglesde  Réglesdesuivi  Restrictions  Types MIME
création.  desdemand.. d'adresselP ... <
[=] Affichage des fonctionnalités || Affichage du contenu
Prét bt

Double -cliquez ensuite sur la fonctionnalité ~ Exploration de répertoire et cliquez sur « activez »
quiappara’tra dans | a barre ddactions ° droite de | a f

Autre méthode, veillez a avoir la balise (en gras) dans votre fichier Web.config

<l-- Avant -- >
<system.webServer >
<l-- Avant -- >
<directoryBrowse  enabled ="true "/>
<l-- Apres -- >
</ system.webServer >
<l-- Apres -- >

Fichier Web.config

Le fichier Web.config contient la configuration ASP.NETet WCF pour le projet web. Ce fichier

est placé a la fois a la racine du projet, et donc a la racine du site virtuel créé lors a la

premiére publication par Visual Studio 2010.

Nous ndéentrerons pas dans | es d®tails pourratione fi chi e
relativement fines et poussées, mais nous survolerons les paramétres de configuration pour les

éléments qui nous intéressent pour notre projet WSConnection.Web .

Services

Les services sont publi ®s sur un annual,eteontptdisés | 6i nt er
par | dinterm®di aire du protocole SOAP/ XML.

Les déclarations sont regroupées en trois parties

1 les comportements,
T ' es m®t hodes dobéattachement,
1 les services.

Prenons pour exemple la déclaration du service TwitterStatusService (possédant u ne
interface  ITwitterStatusService.cs et une classe implémentant ses  fonctions
TwitterStatusService.svc.cs) .



Le fichier Web.config contient alors (des balises

souci de clarté, mais dont la présence demeure  indispensable dans le fichier)

<?xml version ="1.0"7?>
<configuration >

</ binding >
</ customBinding >
</ bindings >
<services >
<service behaviorConfiguration = ="WSConnection.Web.TwitterUserServiceBehavior "
name=" WSConnection.Web.TwitterStatusService ">
<endpoint address =" binding ="customBinding "
bindingConfiguration ="WSConnection.Web.TwitterUserService.customBinding0 "
contract ="WSConnection.Web.|TwitterStatusService ">
<endpoint address ="mexX binding ="mexHttpBinding " contract ="IMetadataExchange "/>
</ service >
</ services >
</ system.serviceModel >
</ configuration >
Dans le cas de services Silverlight-enabled WCF Service , il a fallu créer manuellement les
fichiers interfaces. 1 va donc de soi qudi l fail!l
déclarations des services dans le fichier ~ Web.config . Utilisez TwitterStatusService pour exemple
et faites de méme pour les autres s ervices.
ASP.NET
Utilisez | es balises suivahASPelETpden keap)lojpéi nwedlBaudd
framework .NET 4 et ddautori ser |l e d®bogage des services I o
debug
<?xml version ="1.0"7?>
<configuration >
<system.web >
<compilation  debug="true " targetFramework ="4.0"/>
<pages controlRenderingCompatibilityVersion ="4.0" clientiDMode ="AutolD"/>
</ system.web >
</ configuration >
Constantes
Le projet WSConnection.Web utilise quelques constantes . Il existe plusieurs manieres de
stocker des constantes pouvant étre modifiées a la volée par un administrateur du serveur
web sans n®cessiter la recompil ation de | dapplicatio
plain text (xml, txt, ..), etc). Il est égale ment possibl e doéutiliser
<appSettings ></appSettings > du fichier Web.config .
Les constantes 7 stocker sont |l es deux ¢l ®s publi gt
twitter.com
En effet, twitter.com tient a connaitre les clients utilisant ses API, et demande préalablement
|l utilisateur connect® au client wutilisant | es API

<system.serviceModel >

<behaviors >
<serviceBehaviors >

<behavior name="WSConnection.Web.TwitterStatusServiceBehavior ">
<serviceMetadata httpGetEnabled ="true " />
<serviceDebug includeExceptionDetaillnFaults ="false " />

</ behavior >
</ serviceBehaviors >
</ behaviors >
<bindings >
<customBinding >
<binding name"WSConnection.Web.TwitterStatusService.customBinding0 ">
<binaryMessageEncoding />
<httpTransport />

essentielles ont volontairement été 6tées par
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hsouiba Découvrez FineSMS, Ia nouvelle application Marocaine
de Facebook, Updatez vos status via SMS #FineSMS #bloginy
#blogoma #twittoma

5:28 AM Apr 7ty via

~=28 hsouiba Oui oui, c'est un LNB input http://bit ly/caT5rk (voir 2 des
fois)
4:47 AN Apr 7th via TweetDeck

heouiba it's Worth reading ! == RT @Ilammiia: Another good read
from @briansolis = A Prediction: Twitter to Predict the Future
http:/fow_ly/1vum3

427 AN Apr Tth via TweetDeck

hsouiba Earth struck by most powerful space storm in three years
http://bit. Iy/aTPKux #earth

2:589 AN Apr Tth via TweetDeck

Figure 8 : Extrait d'une timeline montrant des  twitts précisant le nom de I'application ayant utilisé les API de Twitter.
Dans | e cas de | 6ut i htp:Rwitteicom ,dul eporamide wWed&gbp!| i cati on est

Avant cela, il faut cr ®er twiter. camdepui®le compleaupligpateurc at i on s
propri®t aire de | dapplication. Pour notre part, nou !
twittomator .

twikter Home Profile Finc

Application Details

{

Twittomator by iNsA Lyon

Le premier client Silverlight pour Twitter de |a Twittoma !

created by Saad Benbouzid - read and write access by
default - 3 users

Edit Application Settings Reset Consumer Key/Secret

Consumer key

wgkLXN4eULucChQImtot g

Consumer secret

ESoDAL73%SMi6XRYMHEHKREQEAfk1fLabe2 JayBanE

Request token URL

http://twitter.com/cauth/request token

Access token URL

http://twitter.com/oauth/access_token

Authorize URL
http://twitter.com/oauth/authorize

“We support hmac-zha1 signatures. We do not support the plaintext signature method.

Figure 9 : Clés publique et secrete de I'application


http://twitter.com/

Les identifiants de | & ansymerikeyaet Coosumesseardt . | €6 esk ®gr ©c e
el l es que pour c¢chague TEwiterizes2nglieconpnaniquel diieftérient avec

les API RESTfuble twitter.com ), twitter.com s ai t quel est atoin@andetAinsiwum de |
twitt émis par Twitterizer2 en utilisant la méthode Update du service TwitterStatusService fera

apparaitre la mention  via Twittomator .

J@g twittomator test 401

o S

f?@ 7% twittomator test authorization

[ ]

scuiba People on the Move in the Social Media Industry
hittp://bit_ly/9DAIRI

ttp-/ibit ly/cngBDd #blogoma #twittoma #bloginy

hsouiba RT @lammiia: Interestlng read = Entelligence: Mobile
multitasking is mostly a myth hitp//bit Iy/c2tdiT #Mobile
#Multitasking

J hsouiba #ArticleDuJour Inwi, ect-ce mieux que Maroc Télécom ?

Figure 10 : Affichage d'un twitt publié depuis le portail Web  twitter.com et depuis les services de WSConnection.Web ,
en utilisant Twitterizer2 ( pour | 6utilisateur twittomator).

Le fichier Web.config contiendra alors les deux constantes de la maniére suivante, en

rappelant que | 6acc s depuis | e cWSCennettbn\Web sala®l ®ment s
section appSettings de Web.config se fait par la commande
WebConfigurationManager .AppSettings[ "ConsumerKey'] et
WebConfigurationManager .AppSettings[ "ConsumerSecret" ] qui renvoient un type  string.

Communication avec twitter.com

Les commandes env ®kESDfelde twitterlcdmA Bar Twitterizer2 se distinguent en
deux types de commandes

1 Les commandes privées («OAuth requests »), qui demandent des informations et
instructions propres a un utilisateur particulier, et qui nécessitent les identifiants
(¢ccredential seé en anglPari exémpled:ep ulbd u tcialt ii staitt,edid u n
S uppr es s itwthpeddneh demande pour suivre un utilisateur, etc.

1 Les commandes publiques («regular requests»), qui elles ne demandent pas
doi dent Pdriexemples:.consultation des twitts dd6un ou de plusieurs u
dont le profil est public, r e c h e r culilisateur,étic.n

Les identifiants sont contenues dans | eRESiTfun HTTP qui

Exempl e ddune c omrrécopérationpdesi vt@ites privés (messages privés) regus
dans |l a bo"te de r®ception doun utilisateur)
http://api.twi tter.com/1/direct_messages.json  ? & & &[chaine_d_authe
ntification]

parametres propres a la commande pour récupérer les messages privés.



En bleu : base du lien pour récupérer les messages privés.

En vert: param tres ddi dent i fi c,adomnun et ddéntique pour itdute s at eur
commande privée.

En noir : symboles utilisés dans une URL pour sérialiser plusieurs parameétres et leurs valeurs.

Les param tres pour | &) acbregemant uhe suia te ide paranjet@es ett léurs
val eupsrdml=[¢é] &param2=[ éeqparam3=[ é]

Les paramétres sont les suivants

Parameétre Description

oauth_consumer_key Cl® publique identifiar
recup®rer ° l a d®cl ar a
dans twitter.com (via portail web), cf. figure
9.
oauth_nonce Nombre aléatoire généré pour assurer
|l unicit® de | a demande
oauth_signature_method Méthode de hash pour signer la valeur de

signature, a partir de la clé secréte
(Consumer secret , cf. figure 9). Twitter ne
supporte que la méthode HMAC  -SHAL, bien

qudi l en existe ddautr ¢
RSA.

oauth_timestamp La val eur de | heur e
donnée dans la base de temps UNIX ( Epoch
Time).

oauth_ signature Valeur de signature générée a partir de la
cl® secr te de | 6appli
signature, la valeur nonce , la valeur
timestamp la valeur
oauth_consumer_secret, et la clé de
l utilisateur stock®e
(oauth_token secret).

oauth_token Clé publique de | dutilisateur
premiére connexion au portail web.

oauth_version Version de la spécification de OAuth utilisée.

Twitter utilise la derniere version qui est la 1.0.

A noter que le client Silverlight n e p o s s~ dest sensitonser®é que ¢ es clés. Elles doivent
étre données aux services pour chaque demande de commande privée) :

9 oauth token (cl ® publiqgue de | dutilisateur)
1 oauth _token secret (cl ® pri v®e de | 6utilisateur, util i s®e
masndappara’t pas dans |l es url ).

Les services (le projet WSConnection.Web ) ne posséde que les clés privée et publique de

| application (en tant que constantes dans Web.config
1 oauth consumer key (cl ® publique de | dapplication)
1 oauth_consumer_secret (clépriv®e de | dapplication)

Rappelons que les clés oauth_token et oauth_token_secret sont données au client lors de la
toute premi re demande d6authentification. Cbhest en
donn®es | ocale, fichier c oo ton, basede  gisires Windows,eicg.ns | dappl

M hitp://oauth.net et http://p2p.wrox.com/content/articles/twitter-developmentoauth-specification



http://oauth.net/
http://p2p.wrox.com/content/articles/twitter-development-oauth-specification

Pour une vue plus globale sur le workflow de la méthode OAuth, veuillez vous référer au
diagramme suivant

—_— Person Using Web Browser / Manual Entry nA B n I-n
———————— - Consumer [ Service Provider lITH AIITHEN“ A“ N F w

Consumer Service Provider Consumer Requests Consumer Requests

k-]
@
H
2
=]
l
=l
5
-]
Q

Request Crant Requﬁest includes Request includes

Request Token

i
i
{
h
h
i
{

Service Provider Service Provider
Grants Grants

Request Token

Response includes
oauth. token
gt =T1_Secret

Response includes
oauth_token

Reques ;L_% -
= —f Consumer Directs User to Consumer Accesses
! Crant gF Service Provider Protected Resources
o ___ S rant Ta
% 3 Regquest includes Request includes
H ?4_5 cauth_token (opticnal) Sauth_c et _key
_____________________ 88
| i Service Provider Directs
¥ User to Consumer
o Request includes
oauth_token
ERREE uth
Les parametres de connexion de chagque commande (de Twitterizer2 vers twitter.com )

dépendent de la métho  de http utilisée : GET ou POST.

Dans | e cas déune commande GET :ledauerda nwits, retlieicmef or mat i o
déutilisateurs, etc.), tous |l es param trettesont conte
Par ex :

URL http://api.twitter.com/1/statuses/home_timeline.json?oauth_consumer_key=wgkL XN46UL

ucOhQImtot8g&oauth_nonce=610190C&oauth_signature=Ir4j1b3Tmhbvx7QrY%2B3njGIm
P28%3D&oauth_signature_method=HMAC -
SHAl&oauth_timestamp=1271002136&oauth _token=123179302 -
hk1YLrRzQxcbgczHWHISHGBaVjyXVXbcGIOrRPIw&oauth version=1.0

En-téte User-Agent: Twitterizer/1.0.0.0

Dans | e cas ddune commande POST :( pwWwdlaica dtwditncemioddicni nf or

ddun me speva g @n utilisateur, etc.), seuls les paramétres propres a la fonction sont

dans

contenus dans | 6ur |l et | a cH&el ne de connexi on
URL http://api.twitter.com/1/statuses/update.json?status=L e%20statut¥gue%je%publie
En-téte User-Agent: Twitterizer/1.0.0.0

Content -Type: application/x -www -form -urlencoded

Authorization: OAuth realm="Twitter
API",0auth_consumer_key="wgkLXN46ULucOhQImtot8g",oauth_nonce="73CC729E",oauth_signature__
method="HMAC -SHAL",0auth_timestamp="1271002459",0auth_token="123149312 -
hk1YLrRzFxcbgdcBBHISHGBaVjyXFFdEEIOrFV3w,oauth_version="1.0"

0


http://api.twitter.com/1/statuses/home_timeline.json?oauth_consumer_key=wqkLXN46ULucOhQImtot8g&oauth_nonce=610190C&oauth_signature=lr4j1b3Tmhbvx7QrY%2B3njGlmP28%3D&oauth_signature_method=HMAC-SHA1&oauth_timestamp=1271002136&oauth_token=123179302-hk1YLrRzQxcbgczHWHlSHGBaVjyXVXbcGIOrRPlw&oauth_version=1.0
http://api.twitter.com/1/statuses/home_timeline.json?oauth_consumer_key=wqkLXN46ULucOhQImtot8g&oauth_nonce=610190C&oauth_signature=lr4j1b3Tmhbvx7QrY%2B3njGlmP28%3D&oauth_signature_method=HMAC-SHA1&oauth_timestamp=1271002136&oauth_token=123179302-hk1YLrRzQxcbgczHWHlSHGBaVjyXVXbcGIOrRPlw&oauth_version=1.0
http://api.twitter.com/1/statuses/home_timeline.json?oauth_consumer_key=wqkLXN46ULucOhQImtot8g&oauth_nonce=610190C&oauth_signature=lr4j1b3Tmhbvx7QrY%2B3njGlmP28%3D&oauth_signature_method=HMAC-SHA1&oauth_timestamp=1271002136&oauth_token=123179302-hk1YLrRzQxcbgczHWHlSHGBaVjyXVXbcGIOrRPlw&oauth_version=1.0
http://api.twitter.com/1/statuses/home_timeline.json?oauth_consumer_key=wqkLXN46ULucOhQImtot8g&oauth_nonce=610190C&oauth_signature=lr4j1b3Tmhbvx7QrY%2B3njGlmP28%3D&oauth_signature_method=HMAC-SHA1&oauth_timestamp=1271002136&oauth_token=123179302-hk1YLrRzQxcbgczHWHlSHGBaVjyXVXbcGIOrRPlw&oauth_version=1.0
http://api.twitter.com/1/statuses/home_timeline.json?oauth_consumer_key=wqkLXN46ULucOhQImtot8g&oauth_nonce=610190C&oauth_signature=lr4j1b3Tmhbvx7QrY%2B3njGlmP28%3D&oauth_signature_method=HMAC-SHA1&oauth_timestamp=1271002136&oauth_token=123179302-hk1YLrRzQxcbgczHWHlSHGBaVjyXVXbcGIOrRPlw&oauth_version=1.0
http://api.twitter.com/1/statuses/update.json?status=Le%20statut%25que%25je%25publie

Tests

Lestestsf ont | 6objet ddédune part iimportante du d®vel oppem
0% ddune part | Giatergicielie t estc relativeenent bcomplexe et nécessite

| assurance do6éune parfaite ad®quation etdevansérpat i bi | i |
sOrs que chaque commande de services renvoie un résultat en cas do®chec et de r ®l

Chaque service est donc cod® dans des espaces de trai

g®n®r al ement inconcevabl e dans () d ®vne Irésqap e me n t
client/serveur multi -t i er s de conna’ tre tous |l es cas dderreurs e
doit permettre dden conna’ tre | es principaux

1 erreurs dans le développement (valeurs null, boucles infinies, etc.),
1 erreurs dans les envois et retou rs entre Twitterizer2 et twiter.com (urls mal formées,
erreurs http (401, 404, é), etc.)

Les tests se distingueront en deux parties

1) tests fonctionnel s, dont |l e but est de sbassurer
doit faire et renvoie ce qui est atte  ndu.
2) Tests de compatibilité et de configuration pour Silverlight et .NET 4 afin de sobdassuU

gue les services et leurs commandes puissent étre invoqués depuis le client.

Tests fonctionnels

Pour les tests fonctionnels, il existe plusieurs facons de les exécuter

T depuis des clients d®vel opp®s rapidement (consol e
1 depuis des clients spécialement prévus pour les tests de services WCF

WcfTesClient.exe
9 depuis des débogueurs Web,  pour le débogage des échanges entre Twitterizer2 et

twitter.com
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i s HTTD Debuggingproy I "~ RE— W il

Eile Edt Rules Took View Help

%) Comment 43 Reissue X Remove = b Resume All | § Streaming £ AutoDecode | @ Process Filter 34 Find [l Seve | @8 Launch I QR Clear Cache 5% Encoder | [ Tesroff | MSDN Search © Help § Online X
| 9 | |
. Web Sessions < Y —— I 7 ar—

s Resut Protocol Host LRL @ Request Buider Dt o ) ton o o = Timeioe
5 . -
5] gy : Use this page to handcraft 4 HTTP Request. You can dlone # priot request by [N
é Ty o o g dragging and droppinga sessian from the Web Sessions list.
= HTTP . o e . Parsed Raw | Optins
5] ki REETHRLIES 7 T v AEQSIDARASCT AN Dloauth versan=10 HTTP20  +
o] P sasetss getastat sges/ore Request Headers
5] . 5 getsatits i pelivsti T
o] pasetsi getsatisfa sgesigra . Host: a0 twitter.com
5] 4 getsotifa 22 Contentdength: 0
5] » ¥
5] ? B ¢
O] ' ¥
&> " :
OF - getsa - entong
CE o
CE W etsd o m magesre '
r-3 e . &
B2 220 wre amd  WSConnection/Services TwitterStatusSery
s 20 wme azed MWSCannection/Services TwitterStatusSer, RequestSody
[l 20 wme azed MWSCannection/Services TwitterStatssSen
Elss 20 wre amd  MWSConnection/Services TwitterStatusService.
g 0 20 MR ad  MWSConnection/Services/Authentication. sve.
Hiws 20 wre azed  pSConnection/Services/TwitterStatusService.sve
Bz m ated psConnectinSences TwterStatussenvce. svc
Hiiss a0 azed WSConnection/Services/TwitterStatusService.svc
Eso 20 we azed  WSConnection/Services/TwitterStatusServie.sve
Ho2 a0 wP azed  pSConnection/Services/TitterStatusService.sve
H2s 20 wre azed  MWSConnection/Services TwitterStatusService.sve
B2 20 wme azed  WSConnection/Services TwitterStatusService.£ve.
s+ 20 WP azmd  MWSCannection/Services Twitter StatusService. sve
Elsos 200 wre amd  WSConnection/ServicesTwitterStatusService. sve
Elwe 20 wre amd  MSConnection/Services TwitterStatusService. sve
Bus m we azed.saad.com Calbackidefauit sapxi0auth_token=msJxkSEp HCHHAE 30 TBHOGVOS Fumo fsuoyh
Qu7 24 u dhents1.google.com jgenerate_204
ez » Ghents1.googe.fr jcomplate/searchichent~chrome s~ =The 4OAUh #Vork

e Gents1.google i jgenerate_204

e ents1.qooge i joenerate_204

fRceptong = AiProcesses 1/188  hiti/fazedWSConnection/Services|TwitterStatusService.sve

Figure 11 : Fiddler2 pour le débogage Web (appels des services de WSConnection.Web , appels des APl RESTfutle
twitter.com : GET/POST, etc.)

Dans un premier temps, assurez-vous que les services soient en mode débogage dans Visual
Studio 2010, en vérifiant, ou ajoutant, la ligne suivante dans votre fichier Web.config du projet
WSConnection.Web

<system.web >
<l-avant -- >
<compilation  debug="true
<!-aprés -- >

</ system.web >

targetFramework ="4.0">

Il faut tester les fonctions et par les trois fagons indiquées c i-avant. Nous en détaillerons
gudune, ) savoir | 6WictTestCliest alivré avec Vidual Studioi (pan défaut a
| & a d rce\ Brogr#n Files  \ Microsoft Visual Studio 10.0 \ Common( IDE).

Pour commencer, connectez -VOUS a un service
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&%) WCF Test Client = | B S|
File | Tools Help
I AddService.. CtrleShifteA  ige
Recent Services 3
Exit To add a service:
. Select “Add Service™ from the File menu or the context mer
. Enter the service metadata address in the input area, and ¢
To test a service operation:
. Double click the operation you want to test from the tree on
. A new tab page will appear on the right pane
. Enter the value of parameters in the Request Area of the i
. Click "Invoke" button
|
[]
]
Ready
L 4

Ajoutez le service Authentication.svc que nous avons publié sur le serveur IIS7 local, dans le
répertoire virtuel /WSConnection/Services

[ Add Service [ |

Flease enter the endpoint address:

http:/Aocalhost AW SConnection/Services. Authentication sve -
Nous recevons alors toutes les fonctions du service (rappel : ce sont celles qui sont précédent
dans la déclaration des interfaces, par la directive [QoerationContract  ]).

@5 WCF Test Client

Eile Tools Help

EI--iij My Service Projects
= #] hitp:/Aocalhost/WSConnection/Services/Authentication svc
EI---E;T"’ Authentication (CustomBinding_Authentication)
. =@ AskForAuthorizingLink{)
i = GetTokensFromOAuth Token()
|2 Config File

Nous allons a présent invoquer la premiere commande, qui permet de demander a

twitter.com le lien pour nous authentifier sur  twitter.com et autoriser |l 6acc s
application (nommée Twittomator, cf. figure 9). Cette fonction a | bavantage de ne pa
demander de param tre, car el l e se cConsumerkgyeet ddut i | i

ConsumerSecret présentent dans Web.config).
Double -cliquez sur la fonction  AskForAuthorizingLink() et cliquez ensuite sur le bouton  Invoke .

Le résultat est le suivant



Response

[T Start a new prosxy

Invake

Name Walue

o (=) |

retumedCode QK

On remarque que le type de la valeur de retour est bien le type contenu et déclaré dans les

classes de la librairie de

WSConnection.Entities ).

Type

WSCaonnection.Entities. Authentication UrLink
returm Link hittp ./ Awitter.com/oauth,/authorize Toauth_token=CBAMXxZHZ ¥ 70RE System. Ui

WS5Connection.Ertities AutherticationRetumCodes

classe WSConnection.Entities.Web ( espace de nom

Le type de retour est une structure  (struct ) dont la valeur returnedCode pouvait valoir soit OK,

soit PROBLEM Dans | e

pour la connexion.

Not ez aussi gue
requéte (du proxy/client) et de la réponse (du service).

c a s OKl & vateur deu ceturnLimk (vaut bel

et bi

en

| ur

dans | 6ongl et XML du cles EMLtdelavous po

&%) WCF Test Client

File Tools Help

=% My Servics Projects

AskForAuthorizing Link

- 8] http://localhost /W SCannection

@ AskForAuthorizingLink()
=4 GefTokensFromOAuth Token()
#8) Contig File

ol i

E157 Authertication {CustomBinding _Authenticatior,

‘wther

Request

<5 Envelope xmins-a="http-//www w3 org/2005/08/addressing” xmins:s="http://www w3 org/2003/05/s0ap-envelope> =
<s:Header>
<a:Action s:mustUnderstand="1">um:Authentication/Ask ForAuthorizing Link </a:Action
<a:MessagelD>um:uuid:c3357a16fcd3-4dfe-acc7-45d31429dde0</a:Message D>
<a:ReplyTo>
<a:Address>http:/Awww w3.0rg/2005/08/addressing/anonymeus</a:Address>
</a:ReplyTo>
</s:Header>

<s:Body>
<AskForAuthorizingLink />

</s:Body>

</s:Envelopes

«

Response

<s:Envelope xmins s="http:/Awww.w3.0rg/2003/05/s0ap-envelope " xmins a="http //www w3.0ra/2005/08/addressing"> B
<s:Header>
<a:Action s:mustUnderstand="1"»um:Authentication/Ask ForAuthorizing LinkResponse</a:Action>
<a:Relates To>umuuid cfe614ca-4934-4b14-873b-6ee 831735 5</a:Relates To>
</s:Header>
<5:Body>
<AskForAuthorizingLinkResporise>
<AskForAuthorizingLink Result xminsb="http://schemas datacontract org/2004/07/WSConnection Entities" xmins i="http://www w3 org,
<beretumLink >http:/ Awitter com/oauth/authorize Poauth_token=ICBAMXxZH23k 704IREQ 13y 2J 02.jJ faGAdemWzoOMY</b retumLink >
<bretumedCode >0K</bretumedCode>
</AskForAuthorizingLink Result >
</AskForAuthonzingLink Responise >
</ Body>

n

< . »

I Formattad| XML |

Service invocation completed.

La seconde fonction du service (

GetTokensFromOAuthTokens() ) est chargée de donner a

l Gutil i sat eu(DAutl) eauth tolken etuauth token secret, a partir de la valeur

oauth_token renvoyée par twitter.com. Vous pouvez alors entrer cette valeur directement

N

danslazone « paramétres ¢ de | 6i nvocation de |l a fonction pour | a
Request
MName Walue Type
request Token valeur_de_oauth_token [=] System String
Testspour client Silverlight
Nous n éllonspas entrer dans | e d®tail du d ®vSiveriightpne me n t d
dans | dinvocation des services, car cette partie sera



Cependant, notons que dans le cas des tests, il faut changer la valeur du timeout au bou t

duquel |l e client consid re que | dappel ddune foncti ol
donn® que | 6on va d®boguer notre ensemble depuis |8
(depuis le projet Silverlight Tesf , jusqud” l a r ®cept i oserviced rojdtd appel

WSConnection.Web ), puis de WSConnection.Web a Twitterizer2, nous allons prendre du temps
(F10/F11 dans Visual Studio) et sans aucun doute dépasser les « 1 minute » de timeout par
défaut.

Aprés avoir ajouté tous vos services , vous devez avo ir la configuration projet suivante

= | @ EEE
4 Solution "WS5Connection’ (5 projects)
4 ;E Test
=d| Properties
«3] References
4 | Service References
> W@ AuthenticationService
@ TwitterDirectMessageService
@ TwitterStatusService
> W TwitterUserService

| Appxaml
=] MainPagesxaml
9 ServiceReferences.ClientConfig
> .E Twitterizer2
> ;EWSConnection.Entities.SiI\rerIight
E WSConnection.Entities.Web
_{-& W5Connection.Web

A présent, éditez le fichier ServiceReferences.ClientConfig afin d6 aj o uldsevaleurs de
timeout qui ne sont pas présentes par défaut (  receiveTimeout €t sendTimeout ) :

<bindings >
<customBinding >
<binding name" CustomBinding_lAuthentication " receiveTimeout ="00:10:00 "
sendTimeout =" 00:10:00 ">
<binaryMessageEncoding />
<httpTransport ~ maxReceivedMessageSize="2147483647" maxBufferSize ="2147483647" />
</binding >
<binding name" CustomBinding_|TwitterStatusService " receiveTimeout ="00:10:00 "
sendTimeout =" 00:10:00 ">
<binaryMessageEncoding />
<httpTransport ~ maxReceivedMessageSize="2147483647" maxBufferSize ="2147483647" />
</binding >
<binding name" CustomBinding_ITwitterDirectMessageService " receiveTimeout ="00:10:00 "
sendTimeout =" 00:10:00 ">
<binaryMessageEncoding />
<httpTransport ~ maxReceivedMessageSize="2147483647" maxBufferSize ="2147483647" />
</binding >
<binding name" CustomBinding_|TwitterUserService " receiveTimeout ="00:10:00 "
sendTimeout =" 00:10:00 ">
<binaryMessageEncoding />
<httpTransport ~ maxReceivedMessageSize="2147483647" maxBufferSize ="2147483647" />
</binding >
</ customBinding >
</bindings >

Ajoutez ensuite a votre page principale quelques composants (boutons, labels, grilles, etc.)
afin de tester et afficher rapidement les résultats des commandes.

Un temps de 10 minutes devrait étre suffisant. Ces valeurs peuvent étre modifiées a la guise
du lecteur.



Notez également les valeurs de maxReceivedMessageSize qui correspondent a la taille des

messages recus, typiquement des listes (ou collections, ou tableaux) qui peuve nt étre
volumineux dans le cas de nombreux twitts a récupérer en une seule commande par
exempl e. Dans |l e cadre des tests qui se fait

beaucoup de twitts ni publiés ni a lire (de ses « amis »), une taille de 2 Go devrait étre plus
gubdampl ement suffisanteé

Pour pouvoir lancer le client tout en débuggant les services, il faut configurer les projets Test
et WSConnectionWeb en tant que projets de d®marrage,
page | ors de | piogex WeCornéction.Wab u

r N
Solution 'WS5Connection' Property Pages @éj
N/A N/A Configuration Manager...
a Common Properties ©) Current selection
Startup Project (7) Single startup project

Project Dependencies
Debug Source Files

Code Analysis Settings @ Multiple startup projects:
> Configuration Properties

WS5Connection.Web

Project Action
Twitterizer2 Nene
‘WS5Connection.Entities. Silverlight MNeone
‘W5Connection.Entities Web MNone
Test Start
'W5Connection.Web Start

Figure 12 : Projets de démarrage

Application
N/A N/A

Build

Web Start Action

) () Current Page
Package/Publish Web
() Specific Page SilverlightApplication] TestPage.aspx
Package/Publish SQL
() Start external program

Silverlight Applications
Command line arguments

Build Event:
uild Events Working directory
Resources ~) Start URL
Settings @ Don't open a page. Wait for a request from an external application.

Figure 13 : Désactivation de la page de démarrage

Pl a-ons un bouton et une grille pour r®cup®rer

et

u

n

par

d®s a



"E Test

Button

Implémentons al ors | 6 ®v ®nement :click comme suit

private  void buttonStatus_Click(  object sender, RoutedEventArgs e)

{
TwitterStatusService. TwitterStatusServ
ts.GetHomeTimeLinePrivateCompleted += new
EventHandler <TwitterStatusService. GetHomeTimeLinePrivateCompletedEventArgs >
(ts_GetHomeTimeLinePrivateCompleted);
ts.GetHomeTimeLinePrivateAsync(tokens);
busylIndicatorl.IsBusy = true ;
}

La variable tokens est définie , par exemple au load de la MainForm, de la maniére suivante

tokens = new Tokens

{
AccessToken = "123179302 - hk1YLrR...XVXbcGIOrRPIwW" ,

AccessTokenSecret = "VLpJZcrSgY5Vk...50lbNOIN7JFgAC"
%
Elle est déclarée comme variable de classe.

Tokens tokens;

Le composant busylndicatorl est utilisé afin de rendre compte du début et de la fin de
| appel dbéune commande.

Le handler de | 6appel est | e suivant

public void ts_GetHomeTimeLinePrivateCompleted( object sender,

TwitterStatusService. GetHomeTimeLinePrivateCompletedEventArgs )
{
busylndicatorl.IsBusy = false ;
try
{

MessageBoxShow(e.Result.Count<  Status >().ToString());
if (e.Result.Count< Status >() > 0)

UserCollection uc = new UserCollection  ();
uc.Add(e.Result[0].User);
dataGrid2.ltemsSource = uc;

}

dataGridl.ltemsSource = e.Result;

}

catch (Exception e)



MessageBoxShow(e.Message);

Le r®sultat, so6il sb6est bien pass® (avec ou sans poin
& Test
| Button
Id CreatedDat | CreatedDal Text
1187417 Fri Apr 09 10: 4/9/2010 12! =i #BlogDulour : Talk Morocco http:, «
1187236 Fri Apr 09 09: 4/9/2010 11 =i RT @inalgnu: Should I buy an iPa¢
1183723 Thu Apr 08 1f 4/8/2010 8:% | =i 30°C:s
1181566 Thu Apr 08 0¢ | 4/8/2010 11: =i L'URL Shortener de Google génére
1179271 Wed Apr 07 2 4/8/2010 1:2 wi =l et hitpe//bit. ly/9IF23Y @no
1179214 Wed Apr 07 2 4/8/2010 1:1 < hs | 1t 11 @hsouiba non je parlais bien des |
1178649 Wed Apr 07 2 | 4/7/2010 11: =i HP Slate Vs Apple iPad, en attend:
'y | 3 |

Aprés quelques tests des fonctions principales de chaque service (User, Status,

Aut henticati on, Direct Message), sous diff®rents cont
commandes, exécutions simultanées depuis plusieurs navigateurs, connexion/déconnection

a Internet, etc.) .

Client

Fonctionnalités

Voici une liste de quelques fonctionnalités du client Siverlight dans sa premiére version béta

- Application Silverlight 4 en mode browser et out of browser

- Authentification oath via  Twitter

- Affichage dela HomeTimeLine

- Affichage des Mentions

- Affichage des DirectMessages

- Affichage des friends

- Affichage des followers

- Affichage de résultats de recherche

- Envoi de twitts et limitation en temps réel du nombre de caractéres restants
- Url Shortner

7

- e
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Figure 14 : Vue sur la page principale de  Twittomator

Initial isation de la solution

Le projet consiste en une solution disposant de plusieurs projets

1) Le projet Silverlight Application (Visual C# - .NET 4) principal . Il sera nommé
Twittomator .
MET Framewaork 4 oA Default -
‘E Silverlight Application Visual C#

L.LA  Silverlight Class Library Visual C#

E— :Oﬁl Silverlight Business Application Visual C#

H Oﬁl Silverlight Mavigation Application Visual C#

Ce projet contiendra

- Loéapplicati on Sinéme (frdnt offibet cotée uiilisatelr) awec toutes les
vues n®cessaires ° | application (connection, da
références aux services web offerts par la couche back office.

On notera | a cr®ation aut o Wiatiorhatpuneb dud contienplr es page s We b
aspx (et html) qui appelle nt le fichier Silverlight compilé (.xap) dans le répertoire ClientBin
du projet Web

2) Un projet Silverlight Application (Visual C# - .NET 4) nommé Blacklight Controls .



[.NET Framewaork 4 A | Sort by: [Default -

ch Silverlight Application Visual C#
w
._,,_Cﬁl Silverlight Class Library Visual C#
é_-'_-'] -

cH Silverlight Business Application Visual C#
¥

ch Silverlight Mavigation Application Visual C#
¥

Ce projet contiendra

- Les fichiers sources du projet Blacklight , nous utiliserons notamment les composants
DragDockPanel et DragDockPanelHost personnalisés
- Le fichier de skin personnalisé

Blacklight, Silverlight Toolkit et ressources externes

1) Blacklight est un ensemble de contrbles (th mes, ani mati ons, panel s
développés pour Silverlight disponible sur la for ge des projets .NETde codeplex.com
http://blacklight.codeplex.com/Wikipage , en téléchargement gratuit.

Cdbest un pr oj e tunigidmeEnt eStverlight, set le package a télécharger

contient entre autres plusieurs «showaage!l»ddemod dut i | i s
en ligne : http://mightymeaty.members.winisp.net/blacklight.silverlight/ ). Nous nous

intéresserons au projet source nommé «  Blacklight.Controls »et aux controls
«DragDockPanel » et « DragDockPanelHost »:

4 LE Blacklight.Contrals
»  [=d Properties
|3l References
[ Service References
[ Animation
. [ Borders
» | CommonControls
» [ Converters
.« [ Dashboards
> [ Deepfoom
> [ Ewenting
+ [_d Helpers
[ ListBoxes
> [ MediaPlayer
» | MouseControls
- [ Panels
» [ ResourceDictionaries
» [ ResourceDictionaryManager
» [ Text
> [ Themes
» [ Toolkit

Les deux composants ci -dessus ont été personnalisés (théme) de maniére a obtenir un

nouveau contréle  Siverlight qui peut étre réduit, maximisé, glissé et fermé. Cette

fen°tre permettra déafficher | e rdess utilisateut des d
(ti meline, menti ons, Ladomppsant « egbockRaerel & juant a


http://blacklight.codeplex.com/Wikipage
http://mightymeaty.members.winisp.net/blacklight.silverlight/

2)

lieu permet de gérer plusieurs « DragDockPanel ¢ et ddeffectuer
fen°tres qudil contient.

Il suffit de rajouter la ré férence vers le projet Blacklight.Controls dans le projet courant
et de rajouter la ligne suivante dans le XAML du UserControl

<UserControl
xmlins ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

xmins: controls ="clr - namespace:Blacklight.Controls;assembly=Blacklight.Controls"
>

<controls : DragDockPanelHost x: Name"dragDockPanelHost />

</ UserControl >

des

[Se référer au code source pour en savoir plus sur la p  ersonnalisation de ce

composant]

A | 6i mage d e SilBetlightTeolkit estuh projet codeplex gratuit qui propose un

ensemble de controls Slverlight avancés pour Silverlight 4 : datagrid, thémes,
childWindow, autocompletebox , etc. |l est disponible a | dadr esse
http://mightymeaty.members.winisp.net/blacklight.silverlight/ , et un «showroom » de

tous les contrbles est accessible ici

http://silverlight.net/content/samples/sl4/toolkitcontrolsamples/run/default.html
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http://mightymeaty.members.winisp.net/blacklight.silverlight/
http://silverlight.net/content/samples/sl4/toolkitcontrolsamples/run/default.html

o

(\ Silverlight Toolkit

i ChildWindow

ChildWindow  styling

using a Childwindow

En | ©&oc cur rBwvttematorp mousrutiliserons le theme « Expression Light » inclut dans le
toolkit, et ce de la maniére suivante

<UserControl
xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

xmins: expressionLight ="clr -
namespace:System.Windows.Controls. Theming;assembly=System.Windows.Controls. Theming.Expressi
onLight"
>
<expressionLight : ExpressionLightTheme >
<Grid x: Name"LayoutRoot" OpacityMask ="White">

</ Grid >
</ expressionLight : ExpressionLightTheme >
</ UserControl >

Nous utiliserons aussi le contrdle ChildWindow pour une fenétre de type « about »: (Silverlight
Tool kit installe aussi des templates. de composants da
Add New [tem - Twittomatol
Installed Templates Sort by: [Default - I |:
4 Visual C2 J— -
Code ;j"( Sitverlight User Control Visual C# Bl
Data §
General ;jﬂl; Sihverlight Application Class Visual C&
Web o
Silverlight o | Silverlight Page Visual C2
-
L‘j Sitverlight Child Window Visual C&
W] Silverlight Templated Control Visual C#
ch|  Class Visual C#
¥ Silverlinht Reznurce Dictinnans Vicnal O

Enregistrement doi nf:dsolateal Storage c*t ® cl i ent

Silverlight utilise Isolated Storage, qui est un systeme de fichier virtuel qui permet de stocker
des informations applicatives de mani r e |l ocal e, c |
alternat ive aux cookies, surtout | or sgéapgil t de travailler avec beauco
stocker . Aussi, il permet de partager les informations stockées depuis plusieurs navigateurs (ce



qgui ndest pas | e oo ansmodkdl®OB (©ot okBrowwser) . Chaque ap plication

Silverlight peut avoir ° sa disposition 1 MO ddespace (vale
gudun adminiattpr ®veiurl endcontraire (cbest pour cela qu
figure dans son code).

En | & oc c urur ®ittamator , jp st nécessaire de stocker au moins deux valeurs pour ne
pas avoirase loguer © chaque fois. Voici comment wutiliser | 6is
«ConsumerKey » et « ConsumerKeySecret » en utilisant une classe statique

/I Classe statique User 3AO0ET ¢cO NOE OOGEI EOA 1 REOI T AGAA 0OO1T OACA
public static class UserSettings
{

const string KEY1 = "ConsumerKey";

const string KEY2 = "ConsumerKeySecret" ;

const string NULLVALUE ="'0" ;

/I check si l'utilisateur s'est déja connecté
public static bool hasCredentials()
{
return ((Read(( string )KEY1, NULLVALUE) != NULLVALUE) &&
(Read(( string )KEYZ2, NULLVALUE) != NULLVALUE));

}
public static Tokens returnCredentials()
{
Tokens tokens;
tokens = new Tokens
{
AccessToken = Read(( string )KEY1, NULLVALUE),
AccessTokenSecret = Read(( string )KEY2, NULLVALUE)
I3
return tokens;
}
public static void saveCredentials( string vall, string val2)
{
Write(KEY1, vall);
Write(KEY2, val2);
}
public static TT Read<TT>(string name)
{
return Read<TT>(name, default (TT));
}
public static TT Read<TT>(string name, TT defaultValue)
{
IsolatedStorageSettings settings = IsolatedStorageSettings .ApplicationSettings;
TT value;
if (settings == null |[|! settings.TryGetValue<TT>(name, out value))
return  defaultValue;
return value;
}
public static void Write<TT>( string name, TT value)
{
IsolatedStorageSettings settings = IsolatedStorageS  ettings .ApplicationSettings;
if (settings == null )
return ;

if (settings.Contains(name))
settings[name] = value;
else



settings.Add(name, value);
settings.Save();

Intégration des services Web

d

lvadesoi, etcela a ®t ® expliqu® au d®but de cSlveriglstc ument ,
fera appel aux services web mis a disposition par le back office. Pour ce faire, nous nous
devons db6éabord de rajouter l es r ®f ®r e niwitbmatoa,uek s er vi
cela de la maniére suivante
1) Faire un clic droit sur « References » et choisir «Add Service Reference »
a [ Twittomator
»  [=d| Properties
=T PO Jpp—— s
Add Reference... erences
Add Service Reference...
| | 4 | Ressources
2) Ajouter | Gur | ddans sore cas icest hélerde en local) et cliquer sur
«Go » S | op®r ati on s e passe bien, |l assistant
disponibles . Dans ce cas , donnerun nom pour celdé amnp & namespace ) et
valider.
Add Service Reference l ®? &1
To see a list of available services on a specific server, enter a service URL and click Go. To browse for available
services, click Discover.
Address:
.
Services: Operations:
@ 4] TwitterUserService “» CreateFriendship -
| (5” TTwitterUserService W GetFollowers i
i “ GetFriends
9 GetFriendsOfAllserMame L
i % GetFriendsTimeline 1
H * GetFriendsWithScreenMame
% GetFriendsWithUserld L
% GetHomeTimeline
: W GetMentions
¥ GetPersenalTimeline
| ¥ GetPersonalTimelineFiltered il
1 service(s) found at address 'http://localhost/WsConnection/Services/ TwitterUserService.svc',
{
Namespace:
WsTwitterlser
| o [ o]
3) Maintenant que la référence a été ajoutée, nous pouvons ut iliser le nouveau
namespace « WsTwitterUser » comme suit ( i | peut par e x bowpde eodes 6agi r

correspondant au clic sur un bouton « Friends List»):
private  void buttonFriends_Click( object sender, RoutedEventArgs e)

if (AddPanel( this .defaultMargin, this .moduleName, new LoadingAnimation ()))
{

C



ProgressStart();

stBar.Text = "Friends list" ;

WsTwitterUser. TwitterUserServiceClient ts= new
WsTwitterUser. TwitterUserServiceClient 0;

ts.GetFriendsCompleted += new
EventHandler <WsTwitterUser. GetFriendsCompletedEventArgs >(ts_GetFriendsCompleted);

/I appel asynchrone a la fin
ts.GetF riendsAsync( this .tokens);
ProgressEnd();

4) Handler quise déclenche quand survient donfpl@ed®ne ment ¢

public void ts_GetFriendsCompleted( object sender,
WsTwitterUser. GetFriendsCompletedEventArgs — €)

{
try
{
if (e.Result.Count< User>()>0)
string header = "Friends" ;
Userinfo users = new Userinfo (e.Result.ToList<  User>());
this .panels[ this .panels.Count - 1].Header = header;
this .panels[ this .panels.Count - 1].Content = users;
}
}
catch (Exception ex)
{
MessageBoxShow(ex.StackTrace);
}
}

Mécanisme de Callback (twitter)

[ QF LILIX AOF A2y GéAdGSN ONB@backihile BRI spéSale pdrdgetde T A S NJ
ISNBNJ £ S NBG2dz2NJ RQIdzi KSYGAFAOFGA2y RS GéoAGGSNI S
f QFLARS RS tQLa2tFiSR {(2NJ 380

Website: http://twittomator_net

The home page of your company or organization.

Application Type: () Client @ Browser

ur application run in a Web Browser or a Deskiop Client?

#« Browser uses a Callback URL to return to your App after
Ity authentication.

= Client prompts your user to return to your application after
approving access.

Callback URL: http://twittomator_net/Authentification

Where should we return to after successfully authentication?

@ Read &Write () Read-only

What type of access does your application need?

Default Access type:



MOOB (Mode Out of browser)

Le mode OOB permet aux applications Siverlight d e pouvoir sdex®cut er con
application Desktop classique. Pour pouvoir activer
propriétés du projet  Silverlight (Twittomator), d6act i ver I e mo d e out of br
renseigner | es informations:sur | dapplication comme s
Sitveslight
/& A
Debug
Build Application
Azsembly name: Default namespace:
Build Events - 5
wilttomator] Twittomator
Reference Paths
Startup object:
Sagning -Tﬂm“u,_ﬁpp ] l Assemnbly Information...
Code Analysis

Sikverlight build options
Target Silverhaht Version:

Sitverlight 4 -

Xap file name:

Twittomatorxap

| Reduce XAP size by using application library caching

|:J' Enable running application out of the browser

| Out-of-Browser Settings ... |

/| Generate Shverlight manifest file

Manifest file ternplate:

Properties\Apphanifest.oml | |
Supposons guelle I ®®nalvleeur | appl i c atnstal » quv détecte ush bout on
| application est install ®e .Ranscpms voicole sodedraltiiseron | ance
pour ce faire
YY U I RETEOEAI EOAOETT AA 1 RADPDPI EAAOQEITI
if (Application .Current.InstallState == InstallState  .Installed)
{
this .buttonlInstall.Visibility = Visibility .Collapsed;
}
/[ au clic sur le bouton install
private  void buttoninstall_Click( object sender, RoutedEventArgs e)
{
Application .Current.Install();
}
Quand | dutilisat eur iestall»guunee sfuern °lter eb onuotdoanl e¢ s6affi che

|l es emplacements o% il wveut installer | dapplication



Installer I'applicati
I Vous installez Twittomator & partir de

http:/ /azed saad.com

Confirmez les emplacements des raccourds.

[¥] Menu Démarrer
[¥] Bureau

Plus dinformations [ OK ] [ Annuer |

Figure 15 : Twittomator en mode OOB (installation)
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Déploiement et hébergement

Les solutions (solution WSConnection et solution Twittomator ) sont déployées sur un serveur
Windows 2008 R2 64 bits .

Nous ndentrerons pas en d®tail sur |l a configuration
configuration Silverlight, WCF et .NET4.

Pour la connexion au serveur (distant), nous utilisons un clie nt TSE nommé Tunnelier, qui

per met doutiliser |l e protocole RDP -~ travers un pr o>
votre connexion a Internet directe ne vous le permet pas a cause de filtres sur ports et
protocoles (r®seau doeartgietpaiirse,, eet®s.e)a.u lWei proxy uti

SOCKSS5, a travers du proxy forwarding depuis une connexion SSH distante.

Configuration 1S

Le serveur distant poss de un service |1S7. [ reste
applications WCF/ ASP.NET 4





















